
 61 
 

УДК 004 
 

ИЗУЧЕНИЕ ОСНОВ ПРОГРАММИРОВАНИЯ  

В СРЕДЕ PROCESSING 
 

Мухаметзянова Г.Н.
1
, Нигмедзянова А.М.

2 
 

1
Казанский (Приволжский) федеральный университет,  

Институт математики и механики им. Н.И. Лобачевского, Казань; 
2
Казанский (Приволжский) федеральный университет,  

Институт математики и механики им. Н.И. Лобачевского, Казань
 

1
gmuxametzyanova@list.ru,

 2
aigmani23@rambler.ru 

 

Аннотация  

В статье проводится изучение основ программирования в среде 

processing, направленного на формирование у учащихся навыков по програм-

мированию на языке Processing.  
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форматики, технические возможности программирования в среде Processing, 
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Изучение программирования и языков программирования, таких как 

Pascal, Basic, C++, JavaScript, Phyton является неотъемлемой частью информа-

тики. С помощью языков программирования можно создавать свои программы, 

решать нестандартные задачи, решить которые в стандартных пользователь-

ских программах невозможно. Программирование вырабатывает у учащихся 

следующие развивающие функции: четкое логическое мышление, аккуратность 

и внимательность, и при этом развивает находчивость, изобретательность, фан-

тазию и творческие способности. Однако при изучении программирования 

у учащихся возникает проблема с практической базой, то есть программирова-

ния рассматривается только поверхностно, они не понимают причинно-

следственных связей между объектами, для них главным является отработка 

навыков, а не владение методами. И для решений этих проблем, был разработан 

язык программирования Processing.  

Язык Processing предназначен для написания графических, анимацион-

ных и интерактивных программ. Также в Processing можно разрабатывать инте-

ресные задачи с помощью элементарных команд. Processing был создан  

в 2001 году Кэйси Ризом и Бэн Фраем в Массачусетском Технологическом Ин-

ституте (MIT). 
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Простой синтаксис и богатые возможности по созданию насыщенных 

графических и интерактивных программ обеспечили Proccesing огромную по-

пулярность в школах и университетах. Более того Processing стали использо-

вать архитекторы, дизайнеры, артисты для создания различных мультимедий-

ных работ.  

Основной принцип написания программ в Processing заключается  

в следующем:  

– если написать одну строчку кода, то на экране появляется кружок 

(квадрат, треугольник).  

– если добавить еще несколько строк, то наш кружок (квадрат, треуголь-

ник) начитает двигаться, менять цвет, размер и многие другие возможностей.   

 

РАБОТА С ПЕРЕМЕННЫМИ 

 

В программировании переменная это своего рода емкость для хранения 

данных. В ней можно хранить информацию; можно из неё извлекать информа-

цию, что не повлияет на значение самой переменной; в неё можно записать но-

вые данные. Данная переменная в Processing может использоваться в одной про-

грамме много раз и изменять свое значение во время выполнения программы.  

Главная причина для использования переменных – это избежать повторе-

ния фрагментов кода. Если вводить в одно и то же число более одного раза, 

следует рассмотреть возможность применения переменной вместо него; это 

сделает код более наглядным и удобным для внесения изменений. 

Пример 1: Рисуем окно и квадрат с переменными a и b. 
 

 
 

Рисунок 1. Вывод  выполненной работы в среде processing 
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Пример 2: Рисуем  окно с цветными геометрическими фигурами.  

 

 
 

Рисунок 2. Результат,  выполненный в среде Processing 

 

Пример 3: Рисование квадрата с помощью переменных a, b и c. 

Здесь на рис. 3. создаются переменные для цветов, которые могут быть 

названы в программе именем, а не числом. Для этого в редакторе набираем col-

or inside; color middle; color outside , что цвета будут находиться внутри, сере-

дине и снаружи [2].  

 

 
 

Рисунок 3. Цветовые переменные Альберса 

 

РАБОТА С МАССИВАМИ 

 

Самым значимым в программирование является работа с массивом, так 

как все данные можем хранить в одном типе данных – массиве, и при этом не 
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нужно будет создавать огромное количество переменных. Следует отметить, 

что массивы позволяют работать с большим количеством переменных, не объ-

являя каждую по отдельности. Это делает код хорошо читаемым, лаконичным и 

удобным для редактирования. 

Пример 4: Рисование рандомных цветных кругов.  

 

 
 

Рисунок 4. Рандомные цвета, выполненные в Processing 

 

В заключении хотим сказать, что язык Processing удобен тем, что выпол-

нение действия осуществляется не формально, а только на основе интерактив-

ной графите. Здесь можно подходить к работе творчески, развивая логическое и 

алгоритмическое мышление, пространственное воображение, навыки вычисле-

ний, данная программа научит учащихся к пониманию процесса как изнутри, не 

только работая с изображением, но и приобретая знания о специфике выполня-

емых действий. Но есть свои недостатки: низкая скорость выполнения, среда 

программирования весит очень много, не очень большое общество русскоязыч-

ных разработчиков, очень мало справочных материалов.  
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Abstract 
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